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Újdonság - 2008-03-07

Ahhoz, hogy a Csegezi Tamás az országos nyilvántartásba fel tudja gyorsan és helyesen vezetni az eredményeket, az 1. Játék-nál ki kell tölteni, hogy mennyi az alappont. Általában mindig 100, ez most be is van írva.
PDA-összesites-max10fore.xls

Ha 10-en játszanak több partit, a könyveléseket az alábbi PDA-s programokkal végzik, időnként helysorsolás van, és más 4-s vagy 5-s asztalok keletkeznek, ha a végén a max 10 főre mégis összesített végeredményt szeretnénk, ezt támogatja ez az xls.

Az alábbi felsorolás utolsó előtti bejegyzése szerinti módon a „Könyvelés „ munkalapra bemásoljuk az egyéni eredményeket, akkor az „Eredmény” munkalapon összesítve látjuk a végeredményt.

Ennyi. Erre való. Pl. Adria vagy Chopok vagy hasonló, sok robberes bajnokság számolására, amennyiben a résztvevők állandók, és számuk max 10 fő. 

Az elejére be kell írni a neveket és a kódokat, vigyázva, hogy a kódok mindnhol ugyanígy szerepeljenek.

PDA programhoz segítség (2007-05-10)

· Külön xls file van, ha 4 vagy ha 5 játékos van. 4 játékos esetén 16 míg 5 játékos esetén 15 partit lehet könyvelni.
· Mindig mindenhol alapszabály, hogy csak a világos vagy a kicsit sötétebb zöld cellákba szabad írni. Sehova máshova nem kell és nem is szabad. Kivétel az Összesítés munkalap – ahova semmit nem kell írni, ott minden automatikusan számolódik, azért vannak csak zöld színű cellák, hogy ha a CseTa átmásolja az eredményeket az ETOB-ba, akkor oda jó színnel kerüljenek át az értékek.

· A nyert cellába az 1 vagy 2 vagy 3 fő (leggyakrabban természetesen 2) nyerő sorszámát kell beírni úgy, hogy 1 db valamilyen kényelmes elválasztó karaktert írunk a számok közé. Jó pl.: 1,2 vagy pl.: 2-3 vagy 2#3#4 stb. Az érték mezőbe értelemszerűen be kell írni az adott játék asztali pontjainak számát. Jó kitöltés pl.: 1,2  10. 

· Azokat a partikat ahol a B1:E1 mezők – a névkódok – ki vannak töltve, érvényes játéknak veszi, és beszámolja az összesítésbe !

· 5 játékos esetén ha az osztó sorszáma megjelenik a nyertes sorszámok között, akkor alul megjelenik az üzenet, hogy Osztó HIBA!!, különben az Osztó Rendben! üzenet látható.

· 5 játszmát tud kezelni és összesíteni az Összesítő munkalapon
· Fontos, hogy ugyanaz a 4 vagy 5 játékos szerepelhet mindegyik játékban, vigyázzatok, hogy ugyanazokat a kódokat írjátok be! Ha valamit rosszul írtatok be, akkor az összesítés lapon megjelenik valamelyik játékosnál a #HIÁNYZIK szöveg! Ez azért van, mert ő kevesebbszer szerepel mint a többiek, ergo rosszul lett valahol beírva!
· A XXI fogásokhoz a játékosok ETOB könyvelésben is használatos rövid kódját kell beírni és nem a sorszámát! Az összesítésben már számolja a XXI fogásokat.

· Az 1Játszmánál be kell az összes játékra érvényes 3 adatot írni, Bajnokság azonosító, Hely azonosító, Pénzegység, Bajnokság alappont. 

· Az Összesítés munkalap A1:G5 vagy A1:G6 tartományát kell Irányított beillesztéssel, csak az értékeket a közös ETOB xls állományba bemásolni.

· Az Összesítés munkalapon látható pirossal a forint nyeremény/veszteség.

